KREATIVITATSTECHNIKEN ' I a l F

SPekullEREN WAS N/&QE, WENN... DAZU KONNT HR AucH EIN BUNTES HEFTU MIT VIELEN BILDERN
NEHMEN. EINES AUF EIN GROSSES PLAKAT AUFKLEBEN UND MIT PoST-IT uND
ScHReBERN Dl EINZE(NEN BILDELEMENTE ,VERSPEKULIEREN".

QUERDENKEN DAS GEGENTEIL DENKEN, AuS DER GEGENPOSITION DENKEN. AuF EINEM PLAKAT ALLES
NOTIERTEN, WAS WIR AuF KEINEN FALL TuN WORDEN!

BlIcK ZuR\eK WEE MACHTE MAN ES FRUHERZ ZB. IN DER STEINZEIT, MITTELALTER, BEI DEN
AGYPTERN..2 MIT WelcHEN MITTEIN BEWEGTEN SIEE SIcH ZB. FORT oeR KocHTeN SE
ETWASZ

VISUALISIEREN ZEICHUNG 0DER PIKToGRAMM MACHEN, VIELLEICHT SOGAR EINEN coMic oDER ETWAS
AuS KNETE.

ALPHABETISIEREN ~ DER ERSTE SAGT EINE MOGLICHKEIT/EIN WoRT MIT A, DeR NACHSTE MIT 8, ETC.
VARIANTE: MIT 2EM ENDBUCHSTABEN TeS (ETZTEN WORTES EIN NEUES BILDEN.
BeISPIEL: BACKEN - NACH KANADA FAHREN - NICHTS - ScHIFFFAHRTSTAG - ..

AUESPUTTEN IN ZWElER GRUPPEN UBERLEGT \)EZDEQ ENEN TEIL DER NACHSTEN UNTERNEHMUNG, DIE
EL KANN ES EIN BISSCHEN VORBEREITEN MIT ZETTEIN (START, ReISE/FORTBEWEGUNG,
ESSEN, UBERNACHTUNG, MoTTo, ...). oHNE VON DEN ANDERN ETWAS Zu WISSEN,
KREIERT DAS TeAM SEINEN TEeIL. DANACH WIRD ZuSAMMEN GESETZT uND FERTIG
GEPLANT, GEANDERT, ERGANZT,..

ASSOZIATIONEN WIR SucHeN UNS IRel GRoSSE WUNSCHE, DIE RUHIG ETWAS AUSGEFALLEN 0DER
UNMOGLICH SEIN KONNEN. NUN GEHT'S ANS (GROSSE RATSEIN: WIE WURJE DlE NATUR
DIESE WUNSCHE ANGEHENZ WIR PROBIEREN MIT MOGLICHST WENIG MITTELN uND VIEL
NATURUICHEN MATERIALEN ANS ZIEL Zu GELANGEN - PFADIMATERIAL ERLAUBT ©

BRAINSTROMING DER EQUIPENLEITER BESTIMMT EINEN PRoToKoUWFUHRER, ER GIBT Dl SPIEIREGEIN
BEKANNT. UNTERNEHMUNGSVORSCHLAGE WERDEN SPONTAN GENANNT, oHNE (ANGE
NACHZUDENKEN. ES WIRD ALLES NoTIERT, WAS Zu HOREN IST. ALLE KONNEN EINEN
BEITRAG (EISTEN uND GLEICHBERECHTIGT MITMACHEN. KEIN BEITRAG WIRD GEWERTET,
VERWORFEN, FAVORISIERT. KOMMENTARE SIND NICHT ERLAUBT. DIE DAVER DES
BRAINSTORMINGS IST UMITIERT. JETZT ERFOLGT Dl AUSWERTUNG JER GEDANKEN,
DIE DISKUSSION.

A AULE ASSOZIATIONEN ZuLASSEN, NICHT DENKEN, SONDERN ASSOZIEREN
K KeINE KRITIK, WILDE IDEEN ZULASSEN

UMNUTZEN, "WeISSES 1M SCHIWARZEN SucHeN"

T TeMPo uND MeNGE, QUANTITAT GEHT VoR QUALITAT

C

BIENENKORB e EL VERTELT IN ENEM RAUM EINIGE (GRoSSE BLATTER, AUF JENeN e EIN SATZ,
EN THEMA, EN WORT ZuR NACHSTEN UNTERNEHMUNG STEHT. Zu BEGINN IST  )EDES
EQUIPENMITGLED VoR EINEM BLATT. AUF DEM BLATT WIRD AUES AUFGESCHRIEBEN,
WAS IN DEN SINN KOMMT, DANACH ENTWEDER GLEICHZEITIGER 0DER SPONTANER
WECHSEL Zu DEN ANDERN BLATTERN. IMMER ZuERST (ESEN, WAS ScHoN STEHT - EV.
ERGANZEN, KOMMENTIEREN ETC.
AM scllusS KoMMEN AULE ZuSAMMEN UND VERSUCHEN, DIE VIELEN |DEEN Zu ORDINEN
oND N EINE Neve UNTERNEHMUNG Zu PASSEN. AuF DeN BLATTERN KANN AucH GANZ



VoRScHLAGE
uMKeHREN

WALT DISNEY
MeTHooE

FRAGENKASKADE

MINDMAP

SIMPel STEHEN: WAS, WER, WANN, Wo, WIE, WARUM...

IN DER EQUIPE WIRD uM EINE UNTERNEHMUNGSIDEE 0DER EINE REGEL DISKUTIERT. DlE
EL TELT DlE TN WILLKYRUCH IN ZWel GRUPPEN, SiE HABEN S MINUTEN ZEIT ZuR
VORBEREITUNG. DANN BEGINNT DAS STREITGESPRACH. NACH 10 MINUTEN GIBT ES EINEN
WeCHSEL - AULE MUSSEN DlE MEINUNG ANDERN UND NUN VoN DER ANDERN SEITE
DISKUTIEREN. WER FINJET So DI IDEE, WElcHE FUR ALE AM (ASSIGSTEN ISTZ

DER ERFOLG VoN HollYWoods ZelcHENTRICKFILMKONIG WALT DISNEY IST VERMuTUCH
DARAUF ZuRUCKZUFUHREN, DASS ER IN SEINEM BURo DRE| VERSCHIEDENE SESSEL
BENUTZT HABEN Soll: ENEN ZuM TRAUMEN, EINEN ZuM PLANEN UND EINEN SESSEL,
oM AUES KRITISCH Zu ReFLEKTIEREN. IN ANLEHNUNG AN DIE DISNEY-METHODE WERDEN
ALSo M EQuIPENRAUM DREI STUHLE BeESCHRIFTET. WER AuF DEM ENTSPRECHENDEN
STUHL SITZT, MusS SEINE RollE UBERNEHMEN. ALLENFAULS WECHSEL 0DER NELANFANG
MIT EINER ANDERN [DEE.

JEM PROBLEM ,KEINE IDEE" WIRD JuRCH "WARUM" FRAGEN AuF Dl SPUR NAHER
GEKOMMEN. DAZu KONNT HR ZB. EIN BIATT NeHMEN uND DAS SCHWEIGEND IN DeR
RUNDE HeRUM GEBEN. WER EINE GuTE ANTWORT HAT, DARF SicH AucH ToNLoS uM
DAS PAPIER BEMUHEN, BEVOR Dl ANTWORT STeHT.

WARUM FINDEN WR KeINE NEUE IDEEZ

ANTWORT: WEIL WIR NuR RUMSITZEN.

WARUM SITZEN WR NuR RuMZ

ANTWORT: WEIL NEMAND VoN UNS ETWAS ANREISSEN WILL.

WARUM MocHTE DENN NEEMAND ETWAS ANREISSENZ

ANTWORT: Well ES FUR JEMANDEN ALLEIN EIN Zu GROSSER AUFWAND IST.

WARUM Muss ES JENN JEMAND AUEIN SEINZ

IN DeR MITTE DS GEDANKENBILDES STEHT DAS HAUPTTHEMA, VoN DEM AuS AULE
NEBEN- UND UNTERGEDANKEN ABGELEITET WERDEN. WIE BEM BRAINSTORMING SIND
AULE EINFALLE ERLAUBT, ES Soll NICHTS KRITISIERT WERDEN WAHREND DEM ScHREIBEN.
ERST AM ScHlusS WIRD AUSSORTIERT.




